\

?
ENERGY FARMING

OPETAJA
METODOLOOGILINE
JUHEND-
PROJEKTOPE

MOODUL 1

INTELLECTUAL
OUTPUT 2
2020-1-ES01-KA202-
082440






Selle projekti rahastust on toetanud Euroopa Komisjon. Kdesolev vdiljaanne kajastab ainult
autorite seisukohti ning komisjon ei vastuta selles sisalduva teabe edaspidise kasutamise
korrektsuse eest.

AUTORID

Fundacion de la Comunitat Valenciana para una economia baja en carbén
Area Europa scrl

Eszterhazy Karoly Egyetem

Federacion EFAS CV la Malvesia

Jarvamaa Kutsehariduskeskus

Stowarzyszenie Edukacji Rolniczej i Lesnje EUROPEA Polska

08/2021

[@oEle)

JAryatan EUREEIPEA
economy \_A/ngrﬁDEHCRONOwEﬁ "5\{ v Efﬁ-!'ﬂﬂfl&\-ﬁﬁlf [sZTEn:rlll;ﬂl Ii‘d\'[r[M !('Lljip;!'lfﬂlig/smskus




V FARMING

ENERGY
Opetaja metodoloogiline juhend: teoreetilised alused

T SIS L L 1N 1 R 0
TEOREETILISED ALUSED ......ooottiei ittt ettt ettt e ettt e e s ettt e e s bt e e s s ebb e e e e eabae e s sabbe e s ebbeessbbeeesssbaeesebaeeesanees 1
BN X LT 1
PROJEKTOPPE DEFINITSIOON .....uuutttiiieeiieistttttseesssiisssstessesssissssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssisssssssesssssisssssssssssssissssssssssesssnes 2
PRQJEKT()PE KLASSIRUUMIS ...ttt e e e sttt e e e e e et b e et e e s e s e saab b e e s e e e e s s s abb b et e e e e e s ssabbaa s e eeeesssb bbbt e eseesssabbbbbeeeesssaasbbbbeassesssse 2
Opilane projektoppes............ L 3
Opetaja roll ProjektBPPES (PO) ..ottt bbbt b bbb bbb bbb b nrns 4
PROJEKTOPPE EESMARGID.......uviieiitteieeitteeeseteeeesssbeeesseteesssestasesssbaeesabtesssbeesesssbeeesasseesessbaesesssbasesaabbesesbbesesssbeneesseesessnres 6
VIS JUST PROJEKTOPE? ... ittiee i itteee e ettt e e sttt e e s esbe e e s sabaeeesbteeesebbeessasbaesesabeeesabbeeesaabeesesabeeeeesbeeesanbeaesssbeeessanbeseesabenessnrnnas 7
PHRAVAD ASIAOLUD JA VALIAKUTSED ..vviiiiiuteieiitteeeeeettesesesteeessssteesasstesssesssssssssesssssssssssssessssssssssssssssesssssssssssssesssessessnees 8

Y LR OB IO IO 10 1 A 11
ETTEVALMISTUS .oiiiiiiiitttiit et ieitbtte e e et s e ettt e e e e s e eabb e et s e e e e e e aab b ae e e e e e eesa bbb e e e e e e e e e sab bbb e e eeeeeessab b b abeeeesssaa b bbb beeseessaabbbbbeeeeessaanes 13
B0 1O LSO 17

I 1 26
KASUTATUD LUHENDITE LOEND ....oiiiiiiii ettt 28

VIHTED, KASULIKUD LINGID L..cieiiiiieie ettt ettt sttt ettt sttt st sttt st s st s e s et st et s s s s e s e s s s s e s s e s e s e s s s e s e s s s e e e s e s s s s s e s s s s s s s e sssssssaseesesesenas 28



Sissejuhatus

Koostatud metodoloogiline juhend Opetajatele on iiks
projekti  Energy4Farming  valjunditest  (Uuenduslik
oppekogemus kutsedppes pollumajanduse energeetika
valdkonnas; projekti number 2020-1-ES01-KA202-082440).

See projekt on osa Erasmus+ programmist, mida rahastab
Euroopa Komisjon. Selle projekti raames edendavad ja
kaasajastavad  projektipartnerid  kutseharidust  labi
kutsedpetajate professionaalse arengu; kutsedppesse
kaasatakse  uuenduslikke ettevotluspraktikaid, = mis
pohinevad taastuvenergia sektoris vilja to6tatud uutel
vOoimalustel, et mitmekesistada maamajanduse tegevusi;
soodustada Kkutsehariduses uuenduslike projektipohiste
opikogemuste juurutamist, mis vastavad iihiskondlikele
vajadustele pollumajandusvaldkonnas. Kirjeldatud valjund
aitab otseselt kaasa projekti kolmanda eesmargi
saavutamisele.

Koostatud dokumendi “Opetaja metodoloogiline juhend:
sissejuhatus projektdoppesse” leiab lugeja kolm erinevat
moodulit, sealhulgas projektoppe metoodika teoreetilised
alused, mille planeerimise eest on vastutavad kaks E4F
projektis osalevat kutsehariduskeskust, ja péllumajanduse
taastuvenergiaga prototiiiibid, mis on loodud projektdppe
elluviimiseks klassiruumis. Nii teoreetiline kui praktiline osa
toetavad akadeemiliste teadmiste ja praktiliste oskuste
omandamist kaasates Opilasi reaalsetesse praktilise sisuga
projektidesse.



Opetaja metodoloogiline juhend: metodoloogia
Teoreetilised alused

Taustast

Projektoppest raakides kerkib tavaliselt esile John Dewey nimi. Ta on raamatu "Minu
pedagoogiline usutunnistus" (1897) autor, mis kirjeldas dppevormi, kus dpe toimub ldbi
praktilise tegevuse. Kuid monede teadlaste sonul (Burlbaw, Ortwein ja Williams, 2013) voib
projektoppe pikk ajalugu alguse saada Itaaliast, arhitektuuri- ja insenerihariduse liikumise ajal
16. sajandi I6pust (Knoll, 1997). Knoll toob valja ka metoodika viis erinevat faasi, tuues vilja, et
oppemeetodi praktiseerimise algus jaab 1590. ja 1765. aasta vahemikku.

Nii Burbaw (2013), kui ka teised autorid, nt Noyes (1909), toovad oma uuringutes vilja, et
projektoppe voimalik areng sai alguse sloydi-pedagoogikast, mis juurdus Soomes 1865. aastal.
Sloyd on ingliskeelne mugandus rootsikeelsest sonast sldjd, milles lapsed 6ppisid ,tehniliste
oskuste kaudu puidutdotlemisel [...] valmistades kasitsi kasulikke esemeid ” (Borg, 2006). Seda
tahendust mugandati hiljem ja toodi sisse erinevatesse kontekstidesse mitmetes riikides (Borg,
2006) nagu Prantsusmaa, Venemaa ja USA.

Tegelikult ei tunnustatud projektdppe metoodikat teistes haridusvaldkondades laialdaselt
enne, kui filosoof William Heard Kildpatrick avaldas 1918. aastal teose "The Project Method",
kus ta defineeris Dewey teooria pohjal projekti moiste uuesti. Ta vaitis, et Opilased said
kogemusi ja teadmisi sotsiaalsetes olukordades praktilisi probleeme lahendades. Kilpatrick
jareldas, et dppija psithholoogia oli dppeprotsessis iilioluline element. Oppijad said vabalt
otsustada, mida nad teha tahavad, suurendades nende motivatsiooni ja 6piedukust, kui nad
puiiidlesid oma eesmarkide poole. Erinevalt oma eelkaijatest ei seostanud Kilpatrick projekti
konkreetsete ainete vo0i teadmiste valdkondadega ning see perspektiiv avas haridusele
voimaluste maailma (Pujol Conill, 2017).

Dewey ja teised autorid kritiseerisid aga revolutsioonilist kontseptsiooni. Tema peamine
vastuvaide oli Oppija liigne vastutus. Tema arvates ei olnud Opilased suutelised iseseisvalt
projekte kavandama ja vajasid pideva Oppeprotsessi juhendamiseks Opetaja abi. Selline
vastuoluline olukord ja tolleaegne sotsiaalpoliitiline kontekst pohjustasid projektdppe
edenemise ja populaarsuse languse kuni 1960. aastateni. Parast Hitleri diktatuuri voeti Laane-
Euroopas projektid kasutusele alternatiivina traditsioonilistele 6ppetundidele.

Projekte peeti uurimist66 kaudu dpetamise vormiks ning neid propageeriti nende praktilise
tahtsuse, interdistsiplinaarsuse ja sotsiaalsete suhete tottu. Projektiidee levis kiiresti
tillikoolidest koolidesse ja Laane-Euroopast mujale maailma. Projektide eufooria aga rauges
tasapisi ja alates 1980. aastast piiiti projektopet iihtlustada tavaparasemate
opetamismeetoditega (Pujol Conill, 2017).
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Projektoppe definitsioon

Selleks, et kirjeldada, mis tegelikult on projektdpe, mainitakse tavaliselt autorite Bransfordi ja
Steini (1993) definitsiooni, kes mdoistsid seda metoodikat kui kdikehdlmavat juhendavat
lahenemisviisi dpilaste kaasamiseks pidevasse koostoosse.

Selle kasitluse raames teevad Opilased koostddd selleks, et toimuvast aru saada. Projektipohine
ope erineb teadmistepdhisest Oppest: enamik meist on seda oma kooliajal kogenud - selle
poolest, et selles on rohk koost66s dppimisel. Faktide omandamist peetakse traditsiooniliselt
individuaalseks, monevorra isoleeritud tegevuseks. Lisaks erineb projektitegevusel pohinev
ope traditsioonilisest uurimistoost selle poolest, et see keskendub oOpilaste enda loomet6o
konstrueerimisele, et presenteerida dpitut (Bransfor ja Stein, 1993). Opilased otsivad lahendusi
komplekssetele probleemidele, esitades kiisimusi ja tdpsustades vastuseid, arutledes ideede
ile, tehes prognoose, kavandades plaane, tehes jareldusi, edastades oma ideid ja leide teistele,
esitades uusi klisimusi jne (Blumenfeld et al, 1991).

Idee on 6petada dpilastele, kuidas dppida. Probleeme lahendades harjutavad 6pilased 6ppimist,
mitte ainult meelde jatmist. Himmastav on see, et dpilased probleemilahendamisel mitte ainult
ei kuule fakte, vaid nad jatavad need meelde, sest faktid ei ole enam juhuslik teabe kogum -
pigem on need sisukad ja olulised tegelike probleemide lahendamiseks. Opilased dpivad uut
teavet probleemide lahendamisel rakendama.

Sellest lahtuvalt on projektidel kaks olulist komponenti:

1. Juhtkiisimus voi probleem, mis aitab organiseerida ja juhtida tegevusi, mis moodustavad
tervikuna motestatud projekti.

2. Jargnevad loovad lahendused ja praktilised t66d v6i mitmekiilgsed presentatsioonid
esemete/toodete seeriana, isikliku suhtluse (Krajcik) voi sellest tuleneva tilesandena,
mis kasitleb juhtkiisimuses ette antud teemat (Brown & Campione, 1994).

Projektope klassiruumis

Projektdpe eristub traditsioonilistest 6petamismeetoditest, kuna dpetaja votab juhendaja rolli,
muutes samal ajal 6ppimise koostoopohisemaks ja praktilisemaks protsessiks, mis tugineb
elulistel seostel. See kasutab autentseid projekte vahendina, mis julgustab koost6o ja
laiendatud uurimise kaudu siivendatud 6ppimist ning kulmineerub 16pptoote vdi stindmusega.
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Siin toome valja neli funktsiooni, mis hélbustavad projektdppe labiviimist klassiruumides
(Houghton Mifflini):

e Juhtkiisimus, mis on seotud elulise probleemiga ja JUHTKUSIMUS
ideaaljuhul hélmab mitut sisuvaldkonda;

e Pakkuda oOpilastele voimalusi aktiivseteks
uurimistegevusteks, mis voOimaldavad neil oppida AKTIIVNE
moisteid, rakendada teavet ja esitada oma teadmisi UURIMINE

mitmel erineval viisil;

e Koostoo Opilaste, Opetajate ja teiste kogukonna liikmete

vahel, et teadmisi saaks jagada ja levitada ka laiemalt; - KOOSTOO
e Kognitiivsete vahendite kasutamine Opikeskkondades,
mis toetavad Opilasi oma ideede esitamisel: kognitiivsed
vahendid nagu arvutipohised opikeskkonnad, | KOGNITIIVSED
: VAHENDID

hiipermeedia, graafikud, rakendused ja
telekommunikatsioon (Blumenfeld et al., 1991).

Selle metoodika puhul on oluline vélja tuua ka selle interdistsiplinaarne iseloom. Reaalse elu
valjakutseid lahendatakse harva iihest ainevaldkonnast parineva teabe voi oskuste pdhjal.
Kirjeldatud metoodika puhul néuavad projektid dpilastelt mitmete akadeemiliste valdkondade
faktiteadmiste ja -oskuste seostatud kasutamist, et tegeleda puuduva info hankimise,
lahenduste leidmise ja loovproduktide koostamisega.

Vaatamata kriitikale on projektdpe selles kontekstis viljakutseterohke metoodika. Projektis
pustitatud eesmargid noduavad sageli teadmiste ja oskuste rakendamist, mitte ainult
meenutamist vOi teoreetilist teadmist. Tavaliselt on Opilaste esimeseks sammuks
uurimisprotsessis osalemine. See toob kaasa siivendatud dppimise mitte ainult akadeemilise
sisu omandamiseks, vaid ka faktiteadmiste reaalses kasutamises. Viimane viib omakorda
projektis pusititatud probleemi Kkasitlevate lahenduste valjatéotamiseni ning toodete
loomiseni, et esitleda lahendusi publikule.

Selle osa lopetuseks voiks veelkorra rohutada eelmainitut: liks peamisi omadusi, mis eristab
projektopet teistest metoodikatest on Opilaskesksus. Projektdoppes muutub dpetaja roll sisu
edastajast suunajaks, toetajaks voi projektijuhiks. Opilased tédtavad iseseisvamalt, dpetaja
toetab ainult vajaduse korral.

Opilane projektdppes
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Opilased vdivad vastutada nii eesmarkide, projekti tegevuste kui ka loovproduktide tulemuste
eest. Opetajad vdi dppekavade koostajad saavad luua abistavaid kiisimusi ja pakkuda
taiendavaid tegevusi.

Soltumata sellest, kes selle koostab, ei saa kiisimust piirata selliselt, et lahendused oleksid juba
ette aimatavad, jattes Opilastele vahe voimalusi pistitatud kiisimuse uurimiseks ja oma
lahenemisviiside vilja tootamiseks, et probleemis selgusele jouda.

Opilaste vabadus loovprodukte luua on iilioluline; just selle loomisprotsessi toel saavad
opilased oma teadmised. Kuna valmivad tooted on konkreetsed ja selgelt kirjeldatud (nt mudel,
aruanne, tegevusest tulenev iilesanne, videokassett voi film), saab neid jagada ja
tagasisidestada. See voimaldab teistel dppijatel anda tagasisidet, muutes tegevuse eluliseks ja
realistlikuks, voimaldades samal ajal dppijatel motiskleda erinevate ettepanekute iile, aga ka
tdiendada oma teadmisi tagasisidestamise kaigus.

Projektid erinevad selgelt tavapdrastest oppetegevustest, mille eesmark on aidata opilastel
omandada teavet ilma juhtkiisimust piistitamata. Levinud traditsioonilised 6ppetegevused
voivad olla kiill iiksteisega seotud ja aidata Opilastel omandada &ppekava sisu, kuid ilma
suunava kiisimuseta ei anna need samasugust tulemust, sest 6ppimine toimub labi tegevuste,
mis on olulised intellektuaalse eesmargi saavutamiseks (Sizer, 1984). Projektdppe toetajad
vaidavad, et kui oOpilased uurivad probleeme ja otsivad neile lahendusi, omandavad nad
arusaamise peamistest pohimotetest ja kontseptsioonidest (Blumenfeld et al., 1991).
Projektope asetab Opilased probleemide lahendamisel ka realistlikesse, kontekstile
vastavatesse keskkondadesse (CTGV, 1992).

Lahtuvalt eelnevast voivad projektid olla sillaks klassiruumis toimuvate protsesside ja tegelike
kogemuste vahel. Erinevates kontekstides tiles kerkivad kiisimused ja vastused omandavad
vaartuse ja oppija on siistemaatilisele uurimisele avatud.

Opetaja roll projektdppes (PO)
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Kuna tehnoloogia muudab erialavaldkondi kiiremas tempos kui kunagi varem, on Gpetaja
kutses tlioluline kompetents dpilastes arendada toimetulekut muutuvas téomaailmas. Mitte
ainult tiksikutel tookohtadel, vaid tervetel sektoritel on oht iganeda. Juhut66 on tdusuteel ja
ennustatakse, et kui meie Opilased tooturule sisenevad, on tavaline, et neil on elu jooksul
vahemalt viis erinevat karjaari (FYA, 2017).

Opetajad, kes muudavad projektdppe oma dpetamise tavapiraseks osaks, naudivad oma uut
rolli, kuigi monel vdib kohanemine tavapdrasest praktikast tulles aega votta. Projekti
kavandades on tore olla loominguline, selle asemel, et kasutada lihtsalt “riiulilt” véetud
oppematerjale. Enamikule dpetajatele meeldib projektide kavandamisel ja elluviimisel teha
koostood kolleegidega, suhelda teiste kogukonna liikmetega voi tdiskasvanutega teistest
riikidest ja kultuuridest. Projektopet rakendavad Gpetajad leiavad, et tehes Opilastega tihedat
koostodd, lahendades elulisi probleeme voi seljatades sisukaid valjakutseid on tulemuseks
tildjoontes rahulolu.

PO-le iileminekul on paljude dpetajate jaoks iiks suurimaid takistusi vajadus loobuda teatud
madral kontrollist klassiruumi iile ja usaldada oma 6pilasi. Kuigi nad on sagedamini "suunavad
kaaslased" kui "sdaravad lavatihed", ei tdhenda see kindlasti seda, et Opetajad ei "Opeta”
projektidel péhinevas kontaktdppes. Paljud traditsioonilised meetodid jadavad alles, kuid on
projekti kontekstile mugandatud.

Buck Institute for Education (BIE) andmetel on projektoppes jargmised kohustused ja
eesmargid, mida Opetajad peaksid taitma:

*
e Loo ja planeeri: Opetajad loovad voi {;’
kohandavad projekti oma aine
kontekstile ja dpilastele vastavalt ning
kavandavad selle elluviimist
e . L LEARNING
kiivitamisest kulminatsioonini, GOALS

* Key Knowledge
¢ Understanding
e Success Skills

voimaldades samal ajal opilastele
sonadigust ja valikuvoimalusi.

e Oppe-eesmirkidega vastavusse .
viimine: Opetajad kasutavad projekti &g‘:'i:
kavandamiseks = Oppekavasid  ja Scaffold
. . Student
veenduvad, et projekt Kkasitleb Assess Learning
1 . . Student Learning
pohiteadmisi ja arusaama

kaasatavatest ainevaldkondadest.

e Opikeskkonna loomine: &petajad
loovad opilaste iseseisvust ja kasvu,
avatud uurimist, meeskonnavaimu ja tihelepanu arengut otseselt ja kaudselt toetava
keskkonna.
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e Tegevuste koordineerimine: Opetajad tootavad koos Opilastega, et planeerida
tilesandeid ja koostada ajakavasid, maarata kontrollpunkte ja tdhtaegu, leida ja kasutada
ressursse, luua l16pp-produkte ja neid esitleda.

e Oppija toetamine: Opetajad kasutavad
erinevaid dppematerjale, metoodikaid ja
juhendamisstrateegiaid, et toetada koiki
opilasi projekti eesmarkide
saavutamisel.

Figure 1. Source: Buck Institute for Education (2019)

e Oppeprotsessi hindamine: Opetajad
kasutavad teadmiste, mdistmise ja edu
hindamisel kujundavat ja kokkuvotvat
hindamist, mis kujuneb meeskonnatoo,
individuaalse t60, enese- ja kaaslaste hindamise protsessis.

e Sekkumine ja suunamine: Opetaja osaleb koos dpilastega dppe- ja loomeprotsessis ning
sekkub, kui opilased vajavad oskuste arendamist, imbersuunamist, julgustamist voi
tunnustust.

Kokkuvotteks voib 6elda, et dpetaja roll ei ole olla domineeriv, kui kasutada projektdpet, mis
on opilasekeskne. Opetajad tegutsevad pigem suunajana, ndustajana, motivaatorina,
juhendajana (kui dpe on laboris voi tookojas koostoos praktikandiga) ja hindajana. Projektope
keskendub reaalsele probleemile, 6ppija peab votma vastutuse oma Oppimise eest, dpetaja
rollist saab juhendaja v&i ndustaja ning tulemus peab olema seotud dppija elu ja/vdi karjaariga.
PO p&hieesmirk on méaaratleda see, kuidas dpetaja vdi juhendaja aitab dpilastel individuaalselt
vOi riithmas too6tada, et selgitada valja ja leida uurimise tulemusena lahendused projektis ette
antud reaalsele probleemile.

Projektoppe eesmargid

Projektipohise 0ppe soovitud tulemused on laiahaardelised ja vdivad kooliti, dpetajate ja
asutuste loikes erineda. Projektdppe eesmargid ei erine aga nii palju tlalpool kirjeldatud
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omadustest ja vdidetavatest eelistest. Toome siin vdlja moned projektdoppe peamised
eesmargid, mis pohinevad Bucki Institute for Education (BIE) vdljaannetel:

Projektoppe
eesmargid

Erinevate valdkondade teadmiste
ja oskuste integreerimine
keerukamate uurimiste ja

multidistsiplinaarsete projektide

kaudu

Struktureerimata probleemide
iseseisva uurimise kaudu
julgustatakse autonoomset
Oppimist

Enesehindamine ja -kriitika, mis
julgustab opilasi ndgema
kaugemale oma ideedest ja
teadmistest

Meeskonnat6d, mis aitab dpilasi
sotsiaalseks keskkonnaks ette
valmistada

Miks just projektope?

Projektope on tdhus meetod Oppimise efektiivsuse tdstmiseks ja erinevate oskuste
arendamiseks, mis vodimaldavad oOpilastel esitada kiisimusi, uurida ja Oppida nii oma
onnestumistest kui ka ebadnnestumistest. Kasuteguritena véib valja tuua dpilaste positiivset
suhtumist, kontseptsioonide suuremat seotust tegeliku maailmaga ning opilaste ja 0petajate
korgemat motivatsiooni (Boaler, 1998; Kaldi, Filippatou & Govaris, 2011; Lam, Wing-yi Cheng
& Ma, 2009). Mergendoller, Maxwell ja Bellisimo viisid 246 keskkooliopilase hulgas labi
uuringu (2006), mille tulemused naitasid, et ppekavapohiste testide tulemused olid vorreldes
traditsioonilisemate Oppemeetodite kasutamisega neil Opilastel korgemad, keda oOpetati

projektdppe toel.

Buck Institute for Education (BIE) andmetel on projektdppe rakendamisel klassiruumis moned
sageli valja toodud eelised:

e Pakub voimalusi tohusamaks aine omandamiseks, ettevalmistust tilikooli astumiseks ja
karjaariplaneerimisega seotud oluliste oskuste arendamiseks.

e Suurendab Opilaste kaasatust ja saavutusi ning aitab Opilastel arendada 21. sajandi
oskusi, mida nad vajavad oma tulevases karjairis edu saavutamiseks. Nende hulka
kuuluvad muu hulgas kriitiline moétlemine, suhtlemine, koost66 ja loovus.

e Tahtsustab Opilaste valikuid, véimaldades opilastel tunda end oma Gppeteekonna
arhitektidena.
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e Parandab dpilaste suhtumist haridusse, tinu voimele hoida dpilasi kaasatuna.

e Pakub rohkelt vOimalusi projekti planeerimiseks, redigeerimiseks ning
tagasisidestamiseks.

e Julgustab Opilasi looma ainevaldkondade vahel sisulisi seoseid, mitte motlema igale
ainevaldkonnale eraldiseisvalt (interdistsiplinaarne pedagoogiline ldhenemine).

e Kaasab 0pilasi reaalsetes situatsioonides Oppimisse, andes neile asjakohaste ja
autentsete kogemuste kaudu mdistetest siigavama arusaamise. See valmistab Gpilasi
ette reaalse maailma valjakutseid vastu votma ja nendega toime tuleme, peegeldades
seda, mida spetsialistid iga paev teevad.

e Loob dpilastele kindlad seosed dpetatuga, toetades pikaajalist malu.

e Toetab elukestvat dpet. Tehnoloogia areng ja selle kasutamine vdoimaldab opilastel,
Opetajatel ja administraatoritel jouda koolimajast kaugemale. PO dpetab ka opilasi oma
oppimist kontrollima ja suunama, mis on elukestva 6ppe esimene samm.

e Soodustab kujundavat ja usaldusvaarset hindamist. Kujundav hindamine voimaldab
meil siistemaatiliselt dokumenteerida Opilase edusamme ja arengut ning keskendub
stivendatud 6ppimisele, esitades kiisimusi.

e Arendab kujutlusvdimet ja loovust. Kui peate probleemi lahendama, peate olema leidlik
ja loominguline. PO palub sageli lahendada maailmatasemel probleeme, seega on vaja
kastist valja moelda. Kuna puuduvad tdelised juhised, on visuaalne disain, joonistamine
ja loomine projektdoppes olulised elemendid.
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Figure 2: Source: John Spencer, retrieved from https://www.blendeducation.org/p/pblcourse

Piiravad asjaolud ja viljakutsed

Instituto Tecnolégico de Investigacion y Desarrollo Educativo de Monterrey (TEC) (2001)
andmetel nduab projektdpe suurt ajaressurssi, mis vahendab vdimalusi kasutada muid
metoodikaid. Lisaks voib olla raske leida pdhjendusi selle kohta, kas Opilased on projekti

eesmargid saavutanud.
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Opilastele antud suurem autonoomia védib osutuda neile takistuseks, kuna nad saavad projekti
arendada ilma konkreetse métlemismudeli, olukorrale ldhenemise voi tagasisideta (TEC,
2001).

Kuigi PO siivendab teadmisi, mille raames projektiga tootatakse, ei kasitleta selliselt teisi
teadmisi voi siis kdsitletakse neid palju pealiskaudsemalt, mistéttu nad katavad Valero (2012)
sonul vaid vaikest osa 0ppeprogrammist. Kuid lisaks sellele tuleb votta arvesse, et meeskonnas
peab igal Opilasel olema teatud ililesannete jaotus, seega ei opi koik rithmaliikmed sama asja
(Valero, 2012).

Sama autorit refereerides, voib asjaolu, et 6pilased slivenevad konkreetsesse 6ppekava aspekti,
tekitada neis kiisimusi, millele dpetaja ei oska alati vastata. See omakorda vodib tekitada
Opetajas emotsionaalset ebastabiilsust, mida ei juhtu traditsioonilises 0ppes, kus Opetaja
kontrollib kogu t606 protsessi ning opilasi ja voib isegi ennetada probleeme ja raskusi, mis tema
opilastel tekivad, teades juba ette, kuidas neid lahendada.

Teisest kiiljest ei ole dpetaja rolli muutumine teadmiste edastajast 6ppimise vahendajaks ja
suunajaks iseenesestmoistetav ning nouab tehnikat ja 6ppimist, nagu markisid Alcover, Ruiz ja
Valero (2003).

Sellest ldhtuvalt nimetab juhendaja Carmel Schettino suhtlemist PO peamiseks viljakutseks.
Riikliku matemaatikadpetajate ndukogu ajaveebipostituses toob ta vilja PO hindamisprotsessi
kaks peamist osa:

e Juhendajad peavad opilasi jirjepidevalt kaasama, et aidata neil méista, kuidas nende PO
to60 seostub nende tldiste dpitulemuste voi kursuse eesmarkidega.

e Opilased vajavad véimalusi oma t66d tagasisidestada, et nad saaksid méelda, kuidas PO
on seotud nende traditsioonilises 6ppes kontakttundides saadud hinnetega.

Samuti on oluline teha koolitusi projektdppe labiviimiseks. Kuigi see meetod on muutumas iiha
populaarsemaks, ei ole igas piirkonnas palju ressursse dpetajate professionaalseks arenguks,
et tagada Oppetoo labiviimiseks mitmekiilgse kompetentsiga dpetajad. Lisaks omavahendite
kogumisele, kaaluge alternatiivseid professionaalse arengu meetodeid, nagu Twitteri
vestlused, teadete tahvlid voi projektdppele piihendunud veebikogukonnad.

Suuniseid koolijuhtidele, Opetajatele ja opilastele

Kiisitluse andmed nditavad, et koolijuhid ja dpetajad saavad teha mitmeid asju, et lihtsustada
projektoppe kasutuselevottu klassiruumis.
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Seadke esikohale Opetajate koostooks vajalik aeg. Teiste Opetajatega koostdo tegemise aeg
toodi valja nii valjakutsete kui ka soodustavate tegurite juures; rohutati kolleegidevaheliste
suhete loomise olulisust. Jalgige, kuidas kasutatakse tootajate koosolekuid - kas infovahetuse
saaks dra muuta selliselt, et teateid jagatakse tehnoloogia vahendusel ja koosolekuid
kasutatakse sisukaks tooks? Kuidas saab tehnoloogia koostddd toetada? Kas on vodimalusi
meeskonnatooks voi teiste Opetajate jalgimiseks?

Loimige projektope kooli dppekavadesse ja arutlege voimalike lahenduste iile Opetajate
koosolekutel. Naidake valja juhtkonna toetust.

Moelge, kuidas arendada Opetajate kompetentsust, koolitades neid kasutama ja valdama
projektopet. Arendusstrateegiad voivad alata koostédruumi pakkumisest, vigadest 6ppimisest
ja tagasiside saamiseks turvalise keskkonna loomisest ning planeerimisest, kuidas kool voiks
selle 6ppemeetodi kasutamisele jark-jargult lile minna, andes dpetajatele aega ndpuga jarge
ajada ja oppida.

Tasub tdhele panna, et projektdope voib olla dpilaste jaoks uus Oppimis- ja motlemisviis.
Opetajad peaksid kaaluma vdimalusi &ppijatele kogemuste jagamist projektdppeks
ettevalmistamisel ja Oppijate toetamisel; nditeks tlesannete ja eesmarkide selge sGnastamine
ja opilaste ajakasutuse tohustamine.

Usaldage oma Opetajaid. Andke neile ruumi loovuseks ja ndete rohkem motivatsiooni ja
uuenduslikke dppevorme. Kui juurdepdds tehnoloogiale on teie koolis probleem, kaaluge
mobiiltelefoni kasutamist tehnoloogia allikana voi maarake rithmades rollid, kes vastutavad
tehnoloogia kasutamise voi info otsimise eest, selle asemel, et nduda koigilt oOpilastelt
tehnoloogiale juurdepaasu.

Jalgige Opetajate isiklikku professionaalset arengut. On mitmeid koolitajaid, kes toetavad
tiksikuid Opetajaid kvaliteetsete programmide valjatéotamisel voi terves koolis kasutatava
oppemeetodi rakendamisel.

Moelge ressurssidele valjaspool kasti. Kuidas saavad kohalik kogukond, vanemad ja pered olla
oppeprotsessi kaasatud ja seda toetada? Poorduge mentorluse, ressursside ja sisuideede
saamiseks nii kohalike kui ka suuremate organisatsioonide poole. Voib tulla iillatuseks, kui
paljud inimesed tahavad aidata.

Mébelge sellele, mis teie koolis dpilasi motiveerib, ja kasutage seda. Opilaste motivatsioon véib
olla paastikuks. Voite intervjueerida Opilasi ja nendega koostoos kirjutada analiilise voi
oppekavasid.

Nautige reaalsetel elulistel situatsioonidel pohineva dppe kavandamist. See on teie kui koolitaja
voimalus loovaks saada. Ndidake, mida teie ja teie dpilased olete loonud ja 6ppinud - see aitab
kaasa ka teistele.
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Projektoppes on épetaja algusest ldpuni protsessi kaasatud. Opetajad peaksid
lakkamatult jilgima épilaste t6éd ja edusamme. Opetaja roll PO-s on olla juhendaja, kes
plitiab muuta 6pikogemused opilaste jaoks vddrtuslikuks.

Metodoloogia

Selles moodulis selgitatakse
kogemusdppel pohineva projektdppe
rakendamise erinevaid etappe; uus

viis Oppimiseks ja 6petamiseks, andes Ideas
samal ajal vaartust tagasi tervele * Know is good, think is better

e Questions lead to more questions
kogukonnale- » \alue of content is obvious

Metoodika sustematiseerimisel voib
juhtuda, et metoodika lihtsustub liiga Effort

e Collaboration essential

palju voi ei saa seda erinevatesse bzt :
e Choice is genuine

. . N / :
kontekstidesse rakendada, kuna ta ei VOTH e Student own it
) ] S IEIOpIemSEreyed|
sobitu erinevate kogemuste o Prodlicts are valtiable

SACONTECIEURGICOMIUNILY]

spetsiifiliste isedrasustega. Seetdttu

on jargmistel lehekiilgedel, mis

pohinevad peamiselt PO arendamise

ideedel, vilja toodud pdhilised

sammud, et anda kasutusse uks

vajalik tooriist ja juhendada dpetajaid PO rakendamisel, et teada saada, mida projekti igas
astmes teha ja koostada sellele pedagoogikale tuginedes edukas projekt. Niisiis, kuidas valida
0ige metoodika? See sdltub osalejate arvust, kontekstist, dpilaste iseseisvusest... see on dpetaja
otsus, millist meetodit konkreetses klassiruumis rakendada.

Nagu eelnevalt selgitatud, on PO dppemeetod, mis vdimaldab &pilastel oma dpioskusi arendada
ja tdhustada. Opilased saavad &pitavad teemad valida oma huvidest lihtuvalt ja seostavad
saadud teadmised iimbritseva maailmaga. Nad teevad koost66d ja jagavad oma dpitut teemasse
pithendatud seltskonnaga. PO ei ole lihtsalt jirjekordne haridussuund; see &petamis- ja
oppestiil on suurendanud Opilaste kaasatust ja annab Opilastele voimaluse votta riske ja
kasvada tiksikisikuna.

Seetdttu on projektoppe projekti elluviimiseks vajalik hea planeerimine. See véib valjastpoolt
tunduda segane, organiseerimata ja kaootiline, kuna vaja on nii palju erinevaid elemente, kuid
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digesti planeerituna vdib PO olla dpilaste kaasamisel ja mdistmisel veelgi tohusam kui muud

Opetamismeetodid.

PO-iilesande elluviimine ei erine oluliselt muud tiiiipi projekti viljatdétamisest. Kvaliteetse

projektdppe projekti loomiseks tuleb jiargida moningaid samme. PO etapid saab jaotada kolme

plokki (Batlle, n.d.): ettevalmistus, teostus ja hindamine. Koolitaja seisukohast v6ib neid kolme

plokki lithidalt kirjeldada jargmiselt:

Ettevalmistus: elluviimisele eelnev protsess, milles kavandatakse idee, vottes arvesse
ressursse ja projekti planeerimist.

Teostus: riithmaettevalmistus (ettevalmistusfaasi alusel), projekti elluviimine ja projekti
16petamine klassiruumis.

Hindamine: teostatud projekti ja selle hariduslike ja sotsiaalsete tulemuste jarelanaliiiis.

Lisaks saab need kolm plokki jagada kolme etappi:

ETTEVALMISTUS

= =
) Z =
1. JUHTKUSIMUSJA & 4.UURIMINEJA =
TEEMA < ANALUUS =
= a
2 =
2.TOO = 5. PROJEKTI T 7. MITME-
MEESKONDADES = TEOSTUS FOOKUSELINE
HINDAMINE
3. PROJEKTI 6. PROJEKTI
PLANEERIMINE PRESENTATSIOON

Kaye (2004: 10) jargi tuleks selle meetodi etapid jaotada neljaks plokiks, milleks on

ettevalmistus, tegevus, refleksioon ja demonstratsioon.

Ettevalmistus: see plokk hdlmab vajaduste tuvastamist hilisemaks uurimiseks ja
analiitisimiseks; samuti tegevusplaani koostamist. See etapp kaasab juba dpilasi, keda
dpetaja juhendab. Opilased on need, kes tuvastavad kogukonna vajadused ja teevad selle
kohta uurimist66d, kaasates probleemi moistmiseks aktiivoppe ja Kriitilise motlemise
strateegiaid. Koik see viib tegevusplaanini, milles analiilisitakse osalejate oskusi ja
huvisid. Selle etapi 16pus plitiavad opilased leida partnerlussuhteid.

Tegevus: toimub eelmise ploki otsese tulemusena. Selle ploki ajal taidavad oOpilased
projekti lilesandeid ja seda tehes moistavad nad, kuidas dppetunde saab igapdevaelus
rakendada viies teoreetilise tahenduse klassiruumist valjapoole. Lisaks saavad opilased
selle osa jooksul jalgida oma tugevaid kiilgi.

Refleksioon: see on pidev protsess, mis vdib toimuda PO erinevates etappides (kuigi
selle arutamiseks on kindlad ajad). On aeg uurida, mida nad 6pivad ja teada saavad,
milline on selle modju, kasutades refleksiooniks kognitiivseid, sotsiaalseid ja
emotsionaalseid aspekte.

Demonstratsioon: see annab tlilevaate sellest, mida dpilased on oma projektit66 jooksul
saavutanud, eksponeerides oma teadmisi avalikult. See on Kkasulik opilaste
tunnustamiseks nende t60s ja saavutustes.
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Ettevalmistus

1. Juhtkiisimus ja teema

See on esimene samm projektipdhises dppes. Opetajad véi dpilased tuvastavad oma iimbrusest
voi lahikonnast probleemi, mis vajab pohjalikku uurimist ja lahendust. Juhtkiisimus on
probleem, mille esitate oma dpilastele lahendamiseks. See peaks olema avatud kiisimus, millele
pole tihest diget vastust. Iga opilane voi rithm peaks suutma valja pakkuda ainulaadse vastuse
vOi lahenduse. Oluline on loomulikult arvestada dpilaste vanuse ja keeletasemega. See voib olla
seotud ka oppekavaga, kooli, linna voi riigiga. See voib olla lihtne kiisimus, nagu "Milline naeb
vdlja ideaalne maja?" voi siis keerukam, nagu - ,Moelge mdnele tdsisele probleemile oma
kogukonnas. Kuidas seda lahendada?" voi "Millist uut leiutist maailm vajab?" Juhtkiisimused
peaksid Opilasi kéitma ning olema asjakohased ja autentsed. Te vdite paluda oOpilastel endal
koostada nende jaoks olulisi kiisimusi, kuna see paneb nad rohkem kaasa motlema ja
stigavamalt juurdlema. Juhtkiisimuste tiilibid, mida saate esitada, ei ole piiratud. See on
teadmuspdhine etapp, mis nduab head rithmat66d ja suurt tdhelepanu detailidele, sest dpilaste
Oppe eesmargid tulenevad pistitatud probleemi tdpsest kirjeldusest. Ajurtinnak ja Bloomi
taksonoomia aitavad teil selles etapis juhtkiisimust sonastada.

2. Grupitoo
Opilased jagunevad rithmadesse. Igas rithmas
. e . . Teema kirjeldamise esmases
arutlevad opilased, milliseid uuenduslikke tooteid . .] . o
staadiumis toimub dpetaja ja dpilaste
pakkuda, et lahendada antud probleem selles arutelu ja kirjeldatakse reaalseid
piirkonnas (reaalmaailmas). probleeme, mis tekivad kooli voi
elukoha piirkonnas. PO peamine pdhjus
Meeskondade  moodustamine soltub  dpilaste on vajadus kohaneda muutuva
isikuomadustest, vanusest ja taustast. Huvitav on maailmaga. Vaidluskoht on see, kuidas
. s . . e . opilased saaksid panustada eelkdige
jagada gruppe Uhiste huvide ja profiilide jargi, alati keskkonnale, o keskendub
kiisides arvamust ja lahtudes opilaste vabadusest. oppimisele, mitte dpetamisele.
Inimeste arv igas rihmas soéltub opilaste arvust Potentsiaalsed ~ probleemid  vald-

kondades saab védlja selgitada

klassis ja labivii rojekti tiitibist. Tohusamak
assis ja ldbiviidava projekti tiliibist. Tohusamaks kusitlustega, kindlate iihiskonna-

Oppimiseks on soovitatav, et igal opilasel oleks igas gruppide ja  GOpilastega  tehtud
rihmas oma roll ja vdimalusel saaks neid rolle intervjuudega. Opilased tuvastavad
vahetada. toelised probleemid, midalahendada, ja

uurivad neid reaalsete teabeallikate (nt
intervjuu, veebisaidid, ajakirjade
artiklid, esmased allikad) pdhjal.
Valitud valdkondades esilekerkivate
probleemide hulgast valib dpetaja koos
opilastega tdsielulised probleemid ja
otsustatakse, millised on projekt-
tilesande teemad.
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Selle etapi I1dpus tuleks vastata

jargnevale kolmele kiisimusele:

Millised on 0ppijaid tUmbritsevad
sotsiaalsed vajadused voi
vOimalused?

Kuidas saab neid voimalusi
oppekavaga siduda?

Millised voiksid olla selle projekti
opikogemused?

KUIDAS ALUSTADA?

Moelge Oppekavale ning oma Opilaste vajadustele ja
huvidele.

Looge projekt, mis seob need koik tohusalt kokku,
pidades samal ajal silmas teie kdsutuses olevat aega ja
ressursse.

Kui teie voi teie dpilased on PO uustulnukad, alustage
vaikesest ja lihtsast ulesandest.

Moelge sellele, mis laks hasti ja mida peate edaspidi
muutma.

Jalgige, kui tdohus ja kaasahaarav projekt teie
opilaste jaoks oli.
Leidke viise, kuidas panna oOpilased voimalikult

palju Oppesse panustama. Mida rohkem nad on
kaasatud, seda rohkem nad hoolivad!
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Neli grupitd6 strateegiat

Motiveerige Opilasi: rithmale
on vaja selgitada
projektdppe teostamisel
vajalike sotsiaalsete oskuste
tahtsust. Sotsiaalne suhtlus

tagab Oppijate
piithendumuse ja ihtse
tegutsemise.

Diagnoosige sotsiaalne

vajadus: andke Opilastele
voimalus probleemi uurida,
andmeid koguda, jareldusi
teha.

Maarake projekti
eesmargid: ise projekti
koostamiseks peavad
noorukid aru saama, millist
tegevust nad arendavad,
mis kasu sellel on ja
millises keskkonnas ning
mida ja miks nad 6pivad.

Organiseerige projekti
tood: kulutage aega, et
opilastega koos planeerida
tegevused, organiseerida
toorithmad ja maarata ning
jagada projektitegevustega
seonduvad tUlesanded ja
kohustused; tdpsustage
toograafik  tdhtaegadega,
mida jargida.

Nende esimeste etappide elluviimiseks on soovitatav ldbi
viia tegevus, mida voiks nimetada "projekti kded": kui
oppijatel on selge, et nad kavatsevad projekti ette votta,
voib isiklike tugevate ja norkade kiilgede mdoistmiseks
ning opieesmargi seadmiseks opilastel paluda joonistada
paberile iihe oma kae siluett.

Sormedele kirjutavad nad oma tugevused voi voimed,
mida nad endas dra tunnevad ja mis nende arvates on
projekti arendamiseks kasulikud.

Eraldi (nditeks valjaspool Kkatt) panevad nad Kirja
"norkused”. Samuti panevad nad kirja isiklikud
Opieesmargid, mida nad soovivad projektiga saavutada.

3. Projekti planeerimine

Jargmine samm on koostada projekti jaoks Oppeplaan, mis
tdhendab, et Opetajad hindavad, kuidas projektis pistitatud
probleem on seotud Gpivaljunditega, mida ta kavatseb Opetada.
Parim lahenemine on kaasata dpilased sellesse protsessi nii, et nad
tunneksid end kaasatuna.

Opperuumid Ligipaas Sihiparane Opetaja kui
opikeskkond informat- tehnoloogia "viimane
ja hadlestus sioonile kasutus 0lekors"

Jargmiseks sammuks on paika panna 6ppeplaan.

Valige projekti, mis vastab ainekavale véi dppekavale. Opilaste
kaasamise ja diinaamilise Oppimise huvides on parem integreerida

mitut Oppeainet. Veenduge, et 0ppematerjalid ja -sisu oleksid dpilastele kadttesaadavad, kui nad

projekti kallal tootavad. Opetaja peaks olema valmis andma &pilastele teemakohaseid laialdasi

faktiteadmisi, sest projekt voib liikuda igas suunas ja oOpilastel véib vaja minna moistete

stigavamat tdhendust, et teha reaalseid loogilisi jareldusi.

Nagu eespool mainitud, jagatakse Opilased riihmadesse. Igas riihmas arutavad Opilased,

milliseid tooteid saaks pakkuda, et lahendada piirkonna probleem (reaalmaailmas) voi tuleks
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vdlja lasta uuenduslik toode, mis voib olla majanduslikult tulus. Parast otsuseid toodete kohta,
esitavad Opilased ettepaneku kavandi Opetajale, kes annab ettepanekule tagasisidet, juhiseid ja
heakskiitu.

Moelge, milliseid keelelisi oskusi ja sisulisi teadmisi te soovite dpilastes projekti kallal to6tades
arendada, ja leidke viise, kuidas tagada, et Opilased peavad neid oskusi projekti jooksul
rakendama ja harjutama. Moelge, kuidas nad koguvad vajalikku teavet - internetist,
klassikaaslastelt, raamatutest, kogukonna liikmetelt jne. Seadke projektile selged eesmargid ja
moelge, mis on tulemus. Projekti tulemus ei ole kunagi test. See on opilase loodud toode voi
loominguline produkt (plakat, esitlus, paber, rollimdng, lugu, stsenaarium, video, digilugu,
brosiiiir, raamat jne). Kuigi tehnoloogia voib PO-s vaga kasulik olla, ei ole see ndue; ainus noue
on teie loomingulisus.

Selles etapis on vaja paika panna ka projekti tegevuste tihtajad ja ajakava. Opilastele tuleks
anda kindel kuupdev voi kellaaeg, mille jooksul nad peavad oma l6opliku t66 esitama. Kogu
protsessi positiivsete tulemuste nagemiseks olge siiski valmis olema oma ajakavas paindlik ja
kohandage seda koost6os dpilastega.

Moelge, kui kaua projekt kestab, ja maarake tahtaeg. Kas seda koike tehakse klassis? Valjaspool
tundi? Kombineeritult? Andke opilastele jargimiseks ajakava ja kontrollnimekiri. Kui olete
kavandanud pikema projekti, looge kindlasti vahetdhtajad, et saaksite dpilaste edusamme
jalgida ning tagasisidet ja juhiseid anda. Mdnikord voéivad dpilased takerduda voi rajalt kérvale
jadda. Opetaja iilesanne projekti teostuse jooksul on aidata dpilastel keskenduda. Muidugi, kui
kavandate lithema projekti, mis on koik klassis tehtav, pole ajakava ja vahetdhtaegu vaja.
Projektid vdivad olla suured voi vaikesed; mdelge, mis sobib teie dpilastele ja vastab noutavale

oppesisule.

Selle etapi 16pus tuleks vastata lﬁpptlﬂemus

jargnevale kolmele kiisimusele:

Mis on pohikiisimus voi valjakutse, 84| BTl

millega tegeletakse? E Va]ahku_g
r ressursi

Mis on tulemus, milleni Opilased E E

peavad joudma? ~ : :

- o = ajakava ja
Millised on selle projekti O m tahta]ad
Opieesmargid? [a's =z,

= < néutavad
A ulesanded

lilesannete ja
tulemuse hindamine
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Teostus

Projekti ettevalmistamine koost6ds dpilastega on projektdoppe pdhiosa. Kogu selle etapi jooksul
opivad opilased moistma enda arenguvajadusi labi projektitegevuste, teadmiste omandamise

tahtsust ja isiklikku vastutust heade dpitulemuste saavutamise eest.

4. Uurimine ja analiiiis

Kui projekti planeerimine on tehtud, on dpilastel aeg hakata uurima ja koguma vajalikku teavet
eesmargi elluviimiseks vastavalt eelmises etapis kavandatud sammudele. Opilased peavad
koondama kogutud teabe, jagama oma ideid, arutlema, valja toé6tama voimalikke hiipoteese,
struktureerima teavet ja otsima parimat viisi projekti elluviimise jatkamiseks.

Eesmark on stitivida voimalikult p6hjalikult konkreetse 6ppeaine sisusse, et ndha, kui kaugele
voivad dpilased minna ilma piiranguid seadmata. Opetaja peaks aitama filtreerida, milline teave
on sobivam voOi usaldusvaarsem, kuid Opilased peaksid jark-jargult omandama oskuse ise

teavet hankida ja parast selle analiilisimist seda teadmistena talletada.

Opilastele tuleb anda vabadus
projekti teostamiseks vajaliku

info hankimiseks, vastanda-
miseks ja analiitisiks. ()petaja tlesanne on

juhendada ning sellele

vastavalt toimida.

Traditional Classroom Project-Based Classroom

~Teacher ~Teacher
— Student Student

Figure 4 opsed
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5. Projekti teostamine

Selles etapis peavad Opilased rakendama Opitut, et to6tada valja toode, mis vastab alguses
pustitatud juhikisimusele. Oluline on julgustada neid oma loovust kasutama.

Projekti iilesanneteks on meeskonnatdona labi viidud praktilised tegevused, et jouda soovitud
kvaliteedi ja lahenduseni ning realiseerida projekti tulemus reaalseks loometédks. Opetaja roll
selles etapis on olla mentoriks, juhendajaks ja hindajaks, et vdimaldada opilastel
oppeprotsessis osaldes teostada uurimist ja konstrueerida projekti 16pp-produkti.

Projekti iilesannete tditmisel lahtuvad opilased ette ndhtud toote kavandamisest,
ohutusnoduetest, toimivast meeskonnatoost ning probleemide ilmnemisel konsulteerivad nad
Opetajaga. Tanapaeval eeldab edukus tookohal sageli suutlikkust tegutseda ebamaarases ja
pidevalt muutuvas keskkonnas ning tulla toime mitterutiinsete ja abstraktsete
tooprotsessidega.

Opilased peavad ka panema end valdkonna ekspertide (luuletajad, skulptorid, ajaloolased,
teadlased jne) kingadesse ja valja tootama tooteid, mida need eksperdid valmistaksid
(luuletused, skulptuurid, esseed, katsed jne). T66 kdegakatsutavate toodetega toob sisu
opilastele lahemale, voimaldades neil Oppida ldbi erinevate kanalite. Enamik toodete
valmistamiseks vajalikest faktiteadmistest on tavaliselt sellised, mis véimaldavad Gpilastel
reaalses elus paremini toime tulla ja edasi dppida.

Projekti labiviimine véimaldab eluldhedast 6ppimist ning aitab vaartustada ja motestada seda,
mida nad on dppinud ja milleks seda vajavad. Projekti elluviimisel on neli erinevat etappi:

1. Toote/projekti elluviimine. Tegevus nduab palju kohustusi: tapsust ja abistamist, asjade
korrektset teostust ja pilitidlust saavutada kavandatud eesmargid.

2. Suhted kogukonnaga. Projekti arendamine vdéib pakkuda véimalusi suhtlemiseks
inimestega, kes tavaliselt ei kuulu Opilaste suhete ringi. Suhtlus erinevate
inimgruppidega arendab oOpilastes empaatiat ja Opetab vairtustama mitmekesisust

inimsuhetes.

3. Projekti tulemuste salvestamine, teavitamine ja levitamine. Projekti elluviimise ajal on
vajalik tehtut fikseerida (fotode, videote, diagrammidega...) ning projekti levitamiseks
teha kommunikatsioonikampaania (ajakirjandusvaljaanded, kooli koduleht), et

tugevdada meeskonnatunnet.
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4. Projektitoost saadud 6ppetunnid. Ulesannete

Selle etapi l6pus tuleks vastata

sooritamise ajal Opitu tuvastamine aitab oppijatel | jargmisele neljale kiisimusele:

paremini teadvustada oma tegevuse vaartust. Kas projekt on lopetatud? Kuidas

5. Projekti levitamiseks, teavitustooks ja tulemuste

protsess kulges?

Kas planeeritud ajakavast ja etappidest

fikseerimiseks on vdimalik teha projektivideo, | peetikinni?

mis vastab jargmisele neljale votmekiisimusele: Millised valjundid on selle protsessi

6. Projekti esitlus ja I6petamine

labi saavutatud?

Milline on parim viis projektitulemuse
levitamiseks?

Selles etapis esitatakse lopptulemused. Véimalik on

koostada ettekanne, kus osalevad koéik klassi dpilased, voi avalik ettekanne, kaasates

lapsevanemaid ja/voi Opilasi teistest klassidest.

Leia viise, kuidas Opilased saaksid
oma tooteid véljaspool klassiruumi
tutvustada/jagada.

Kas tulemusi oleks vdimalik
postitada klassi Uhisgruppi? Kas
tutvustada tehtut teistele dpilastele
kooli kokkutulekul? Panna kooli
fuajeesse plakatid? Kas kutsuda
vanemaid nende tulemusi
vaatama? Laiema publiku leidmine
muudab Opilastdod autentsemaks
ning annab lisavaartust pakkudes
uhkustunnet ja eduelamust.

Opilaste vastutuse ja motivatsiooni tdstmiseks on viga
soovitatav tulemusi jagada véljaspool kooli. See voib
toimuda nii avaliku esitluse kui ka toodete jagamise abil.

Ettekannete kdigus peaksid Opilased esitlema oma
klassikaaslastele projekti lilesannete tulemusi, selgitama
Opitut ja naitama, kuidas nad on esialgsele kiisimusele
vastanud.

On oluline, et opilastel oleks labimdeldud ja struktuurne

esitlus, et nad vdljendaksid end selgelt ja omaksid piisavalt

viitematerjale. Opilased peaksid esitama ka oma arvamusi ning hindavad iiksteist, viidates

vajalikele parenduskohtadele ja hasti dnnestunud etappidele.

Kui kdikide rithmade ettekanded on 16ppenud, on aeg koos opilastega kogemuse tile métiskleda

ja kutsuda neid tihiselt esialgsele kiisimusele vastust otsima. Tegelikult on arutelud 6petajate

ja opilaste vahel hadavajalikud. Koik koos peaksid jagama arvamusi ja muljeid seatud

PROJEKTI LEVITAMINE

Teiste julgustamine
projektitdds osalemisel

Erinevate tugimeetmete
otsimine

Potentsiaalsete
koostdopartnerite tdnu

People involved in the

Suhtlus project, such as the
L~ .. tudent
Projektoppe iilesanded students
It b tunit
Tdendusmaterjalid can be an opportunity
to involve families or
Kaegakatsutavad other volunteers
tulemused

It could be a PBL project
for communication
students
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Opieesmarkide, saavutatud eesmarkide, protsessi puudujaakide ja elluviidud projektitulemuste
kohta ning Opetajad peaksid innustama Opilasi edasisteks meisterlikeks projektiiilesannete

lahendusteks.

How to Be a Better Public Speaker: 6 Tips

OPENING ‘ | ODY
Nail your opening and Work on your body

start with a punch. language

VOICE
Maintain eye contact N Choose the right pitch
with the audience O — and voice tone.
“Inward, Outward, Use the Commander’s

Forward” formula Intent to stick ideas

Ilustratsioon 5. Kuus nduannet avalikuks esinemiseks. Allikas: Slidemodel.com
See etapp holmab projekti 16pu- ja hindamisetappi koos Opilastega ning siin peab lahtuma
projekti planeerimise ja teostusfaasis valja toodud eesmarkidest. Hindamine peab
reflekteerima kahte aspekti: projektis seatud eesmargid ning dpilaste reaalsed saavutused.

Selles etapis vdib eristada nelja faasi:

1. Projekti tulemuste kajastamine ja hindamine. Aruandekohustus tehtud t66 eest lasub

projekti kooridinaatoril.

2. Saavutatud dpitulemuste kajastamine ja hindamine. Opilased peavad olema saavutanud
seatud Opitulemused ja peavad seda tulemust hindama. Nii saavad kogemust
vaartustada ja mitte ainult osaluse eest tanulikkust oodata.

3. Tulevikuperspektiivide kavandamine: kas projekt on jatkusuutlik? Kui jah, siis kes selle

ile votab? Voi eelistatakse mone muu projekti elluviimist?

4. Tahistage projekti 16ppu kdigiga. Tahistamine on parim viis tehtud todle viimase lihvi
andmiseks. Peo ettevalmistamine ja tdhistamine voib olla vdike projekt suure projekti

sees.
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Hea hinnang projekti tulemustele toetab noorte iseseisvust ja teadmisjanu ning aitab neil uute
valjakutsetega toime tulla. Projekti hindamiseks koos oOpilastega tuleb arvesse voétta nelja
pohiaspekti:

Tulemuste
mootmine

(2)

Emotsioo-
nide
juhtimine

3) 4)

Kogukonna
kaasamine

1. Voib juhtuda, et projekti elluviimise protsess on olnud fantastiline, kuid tulemused on
siiski lisna kesised. Voib ka juhtuda, et projekti tulemused on kiill suureparased, kuid
see on tulnud labi pidevate konfliktide. Seetdttu on Opilastel vaja oma projektitegevust
hinnates olla objektiivsed ja ndha nii projekti akadeemilist kui ka sotsiaalset aspekti.

2. Paljud projekti tulemused vdivad olla tdiesti kdegakatsutavad ja see aitab ndha selle
motet: osalejate arv, loodud toodete kogus, praktiliste tundide arv... Kdige selle abil
saame koostada graafikuid ja kokkuvotteid, teha jooniseid.

3. Kuna projektis osalejad on hariduskeskus ja teine kohalik ettevdte, on projekti
objektiivseks hindamiseks vaja koigi osalejate arvamust. Naiteks, kui kokkulepitud
projekt pidi abistama vaiksemaid lapsi kodut6ode tegemisel, on asjaosalisteks nii
opetajad, pered kui ka lapsed ise - nad koik hindavad projektit6od.

4. Kui tulemused ei vasta ootustele v6i projekti elluviimise protsess on olnud konfliktne,
on noorukitel kerge pettuda. Siin oleks vaja pettumus muuta dppimisvdoimaluseks
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osaledes ka tulevastes projektides. Oluline on neis sdilitada usk oma voimekusse ja
rahulolu eneseteostusest.

Selle etapi 16pus tuleks vastata jargmisele kolmele kiisimusele:

Kuidas on esitlus planeeritud?

Millised on peamised saavutatud eesmargid?
Millised on projektis saavutatud opivaljundid?

Kas juhtkiisimusele on leitud vastus?

|
TAGASISIDESTAMINE JATKUPROJEKTIDE JAOKS

Uhest korrast ei piisa (mis on tavaks igat tiilipi projektide puhul). Parimate
tulemuste saavutamiseks tuleb projektdppe praktikaid korrata. Uks kord ei anna
piisavalt teavet selle kohta, kui kasulik on seda tiilipi metoodika. Kui esimene
kogemus on pilootprojekt, tuleb selle sobivuse kinnitamiseks kavandada ka
jatkuprojekt.

Noored on liitlased. Projektis osalenud dpilased on parim lahendus jatkuprojekti
reklaamiks ja algatamiseks. Kui annate neile voimaluse oma kogemusi teiste
oppijatega jagada, aitab see infot levitada vdga erinevates sotsiaalsetes gruppides,
ka naabruses...

Perede kaasamine. Kui projekte viiakse labi kogukonnas, pakub see palju voimalusi
perede kaasamiseks. Vanemad saavad teha koostodd logistiliste iilesannete
taitmisel, videote salvestamisel voi projekti kohta teabe levitamisel.
Kooli 16imimine kogukonnaga. Hariduskeskusi saab toetada projektoppe
praktikates osalemisega. See aitab muuta haridusasutuse kogukonnale nahtavaks
ja avatuks. Selleks on vaja liikuda konkreetsete tegevuste fookusest haridusasutuse
pohimotete ja akadeemilise elu ideoloogiate 16imumise suunas.
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Hindamine

7. Mitmefookuseline hindamine

See on projektdppe viimane samm, mis hélmab kogu protsessi kokkuvdte - mis to6tas ja mis
mitte. Opetaja teeb kokkuvétte enda toost ja hindab seda. Selline refleksioon aitab dpetajatel
oma juhendamisstrateegiaid tulevikus tdiustada. Samuti saavad Opetajad muudatusi
kohandada teiste dpetamisstrateegiatega.

Moelge labi, kuidas opilaste to0d hinnata. Milliseid oskusi soovite hinnata? Moned arvavad, et
projektid on lihtsalt 16bu parast - Kklassisoppe “magustoit”. Kui projektid on aga hasti
planeeritud ja ette valmistatud, voib sellest saada vdga mojusa dppemeetodi, mis nduab
Opilastelt teemasse siivenemist ja rohkemate oskuste kasutamist kui traditsioonilised
klassiruumi tegevused. Tuleks vaid veenduda, et teil on seatud selged Opieesmargid ja head

meetodid nende hindamiseks.

Kui projekt on 6pilastega koostd6s lopetatud ja hinnatud, on dpetajatel aeg selle kogemuse iile
jarele moelda ja erinevatel tasanditel jareldusi teha. Taieliku lilevaate saamiseks projektdppe

toimimisest on vaja I6imida erinevad fookused. Selles etapis eristatakse nelja faasi:

L

Aitab dpetajal
koostada

juhendeid
efektiivsemaks M ' I(S 0 N

Opetamiseks ” I N DA M I N [

VAJALIK? ’

Annab dppijale

tagasisidet tema
saavutuste ja
arendusvajaduste

kohta
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Hinda gruppi tervikuna ja grupiliikmeid eraldi. Esmalt vdib anda tagasiside ldahtuvalt

jargnevast:

Kuidas on muutunud nende huvid, suhtumine ja vaartushinnangud?
Millist arengut oleme tdaheldanud faktiteadmistes ja oskustes?

Milline on olnud grupidiinaamika?

e Andke hinnangkooli ja perede vorgustiku toole. Olenevalt projekti eesmarkidest, on oluline
kaudselt koostood teinud inimeste hinnang. Kui Opilased on koos vanematega kodus
tootanud voi koolivalist kiisitlust labi viinud, on soovitatav neid tegureid hindamisel
arvesse votta. Kindlasti tuleb hindamisel mdelda, mida tuleks jargmisel korral muuta?

Hinda oma projektikogemust. Projekti ennast tuleb osata hinnata kui pedagoogilist
kogemust, mis vdib olla suure vaartusega ka teistele koolitajatele, kui arvestada
pidevate valjakutsetega.

Anna hinnang enda tdodle projekti panustajana. Siin viimases etapis on modned
kiisimused, mida saab dpetajatele esitada:

Kas meid oli piisavalt projektito6ks koolitatud?
Kas projekt oli hasti planeeritud?
Kas me tulime toime ootamatustega?

Kas projektis osalejate vahel esines suhtlusprobleeme?

Selle etapi lopuks tuleks saavutada
jargnev:

Meenutus projektist kui lihtsast ja
praktilisest kogemusest,

mis ei unune kiiresti.

mis annab osalejale vastutustunde.

mis innustab teisi Oppijaid ja Opetajaid
jatkuvalt projektides osalema.

See samm hdlmab ka &pilaste dpitulemuste ja projektitegevustes osalemise hindamist. Opetajad saavad

kasutada vastavaid juhendeid 6pilaste edusammude ja dpitulemuste fikseerimiseks. Juhendid véimaldavad

Opetajatel hinnata opilaste dpitulemusi ja anda projekti 16pus konkreetsele Gpilasele tdhusat tagasisidet.

Hindamine aitab 6pilastel oma oskusi tdiustada ja suurendab seeldbi nende enesekindlust. Tagasiside

saamiseks vdib lisaks dpetajatele konsulteerida ka ekspertide ja avalikkusega.



Opetaja metodoloogiline juhend: teoreetilised alused

Projekti hindamiseks voiks panna kirja eraldi 16igu: “projekti hindamisjuhend”. Juhend lahtub
kahest aspektist:

Grupidiinaamika, mille hulka kuuluvad "pedagoogilised elemendid, mis konkreetsetest
eesmarkidest ldhtuvalt annavad projektoppe kogemusele globaalse tadhenduse”

Opieesmirgid, mis on vastavuses ainevaldkonna nduetega on seotud grupidiinaamikaga.
The following diagram shows the twelve dynamics and the four levels of evaluation that have
been identified. Juhend sisaldab kaheksat diinaamilist elementi ja nelja hindamisaspekti
(grupitoo nii organiseeritud kui ka etteplaneerimata tegevustest ja osalemisest kuni osalejate
kaasamiseni valja) ning pakub vilja kogemuste analiiiisi- ja aruteluviise ning graafilise esitluse

vorme. Allpool kuvatud diagrammil on véilja toodud kaksteist diinaamilist elementi ja neli
hindamisaspekti.
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Lisa

Negeri Padangi iilikooli (Indoneesia) piloottesti ja uuringu kohaselt vdivad need seitse PO-
mudeli sammu osutuda projekti labiviimisel kasulikuks.

Teacher Learning

The Seven Steps of PjBL Model ol Students Resources

The formulation the
expected learning
outcome

v

Understanding the
concept of teaching
material

¥

Skill competency debriefing
]

Skills Training

v
Designing the
Project theme

v

Marking the
Project proposal

Students center learning
Multidimensional

Project work

v

Executing the tasks
of Projects

\ 4

Presentation of the
project report

As a motivator, Advisor, guide, facilitator and evaluator

Evaluation




1 MILLEST ALUSTADA?

Ajurinnak

Juhtkiisimuse
pustitus

Mida me juba teame?

2 TOO RUMMADES

LOOVUS

1 PROJEKTI TEOSTUS

Elluviimine
Uute oskuste
praktiseerimine

Toote loomine

8 ETTEKANNE

Projektitulemuste

avalik esitamine

Levitamine

6 ANDMETL ANALUUS

Info jagamine
Probleemide
lahendamine

Otsustamine

04 FARMING

ENERGY
Teachers’ dossier: annex

3 LOPPTULEMUS

Lopptulemuse
kirjeldamine
Opieesmirkide
piistitus

Vajalikud ressursid

4 PROJEKTI
PLANEERIMINE

Ajakava ja tihtajad
Vajalikud etapid

Ulesannete ja
meeskonnatdd
tagasisidestamine

5 UURIMINE

Infootsing
Eesmarkide jargimine

Uute ideede piistitus

TRADISTSIOONILINE OPE

10 HINDAMINE

Opetaja antud hinded

Parendusettepanekud

Aruandlus
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